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คำนำ 

เอกสารประกอบการคัดเลือกนวัตกรรมการศึกษา “โครงการ The Best Education 
Innovation CME2” ประจำปีงบปประมาณ พ.ศ.2567 ชื่อนวัตกรรม แม่แตงผลิใบ : การจัดการ
เรียนรู้ วิชาสังคมศึกษาที่บูรณาการบนฐานการเรียนรู้ชุมชนตำบล อินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัด
เชียงใหม่ ด้วยการเรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้  เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมการคิดเชิง
นวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ประเภท นวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้
ของครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนายภาณุพงศ์ หน่อแก้ว 
โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 2 
ซึ่งมีรายละเอียดประกอบด้วย รายละเอียดการนำเสนอผลงานนวัตกรรม 

1. ความเป็นมาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม 
2. วัตถุประสงค์การพัฒนานวัตกรรม  
3. กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 
4. ขั้นตอนวิธีการสร้างนวัตกรรม 
5. กระบวนการหาคุณภาพของนวัตกรรม 
6. การนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา/แก้ไขปัญหา 
7. ผลการใช้นวัตกรรมและอภิปรายผล 
หวังเป็นอย่างยิ่งว่าข้อมูลจากรายงานเล่มนี้ จะเป็นข้อมูลประกอบการพิจารณาการคัดเลือก 

นวัตกรรมการศึกษา “โครงการ The Best Education Innovation CME2” ประจำปีงบปประมาณ 
พ.ศ.2567 และเผยแพร่ผลงานเป็นแบบอย่างในการปฏิบัติตน ปฏิบัติงานแก่เพ่ือนร่วมงานและพัฒนา
ตนเองต่อไป 
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1. ชื่อนวัตกรรม แม่แตงผลิใบ : การจัดการเรียนรู้ วิชาสังคมศึกษาที่บูรณาการบนฐาน    
การเรียนรู้ชุมชนตำบลอินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่  ด้วยการ
เรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริมการคิดเชิง
นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาชุมชน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 Development of social studies subject integrated on the 
community learning base of Inthakhin, Mae Taeng, Chiang Mai 
with design learning combined with creative based learning To 
promote innovative thinking for community development of 
nine grade students. 

ชื่อเจ้าของนวัตกรรม นายภาณุพงศ์ หน่อแก้ว 
 ตำแหน่ง ครูผู้ช่วย 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
2. นวัตกรรมสำหรับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 รายวิชาสังคมศึกษา 3 (ส23101) 
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ 
 เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการ

ของทวีปอเมริกาเหนือ 
3. ประเภทนวัตกรรม นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
4. ที่มาและความสำคัญของการพัฒนานวัตกรรม 
  การจัดการเรียนการสอนจึงต้องมุ่งเน้นที่รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมการคิดเชิง
สร้างสรรค์ของนักเรียน โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Creative Based Learning) 
เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่จะช่วยส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิดแบบผู้ประกอบการของนักเรียน พร้อม
กับการ บูรณาการการจัดการเรียนรู้ร่วมกับโมเดลธุรกิจสีเขียวสร้างการตระหนักถึงความสำคัญของ
สิ่งแวดล้อม ส่งเสริมการออกแบบและสร้างการอยู่ร่วมกันระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมอย่าง ยั่งยืน 
สอดคล้องกับ MonsoonSIMและ (จาตุรงค์ กอบแก้ว , 2564) การเรียนรู ้สำหรับผู้ เร ียนในยุค
คริสต์ศตวรรษที่ 21 นี้ ผู้เรียนไม่ได้เรียนรู้ในชุดความรู้ที่สำคัญเฉพาะ จากโรงเรียนอีกต่อไป เพราะใน
อนาคต ผู้เรียนต้องเติบโตออกไปเผชิญสถานการณ์จริงที่ต้องคิด ลงมือทำ และแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง 
ดังนั้น การรับชุดความรู้จากสังคมโดยรอบ โดยเฉพาะจากสื่อมวลชนและอินเทอร์เน็ต ความรู้จาก
แหล่งต่าง ๆ นอกโรงเรียนนั้น จะเป็นการเรียนรู้ที่สำคัญที่ครูสังคมศึกษา ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิด
เป็น ทำเป็น และแก้ปัญหาเป็น (วิภาดา พินลา , 2560) กระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการ
สร้างสรรค์ทางปัญญา (Constructivism) ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้มากกว่าเนื้อหาวิชา เพื่อช่วยให้
นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นในตนเอง ด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผ่านสื่อ
หรือกิจกรรมการเรียนรู้ ที่มีครูผู้สอนเป็นผู้แนะนำ กระตุ้น หรืออำนวยความสะดวก  ให้นักเรียนเกิด
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การเรียนรู้ โดยกระบวนการคิดขั้นสูง ที่มุ่งเน้นให้นักเรียน นักเรียนมีการวิเคราะห์  สังเคราะห์ และ
การประเมินค่าจากสิ่งที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและ
นำไปใช้ในสถานการณ์อื ่นๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ  (K. Silverman R. Felder, 2005; สถาพร 
พฤฑฒิกุล, 2558) 
  จากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาสังคมศึกษา 3 สาระภูมิศาสตร์ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) พบว่าการเรียนวิชาสังคมศึกษามีข้อจำกัดใน
ด้านเนื้อหาที่มีจำนวนมาก และจากการสะท้อนคิดของนักเรียนพบว่านักเรียนโดยมากไม่สามารถตอบ
คำถามเชื่อมโยงความรู้ และแนวทางการนำความรู้ในการต่อยอดความรู้ที่ได้ในการแก้ไขปัญหา หรือ
วิธีคิดท่ีได้เรียนรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันและการมองปัญหาในภาพรวมที่ส่งผลถึงกันและกัน ซึ่งสะท้อน
ให้เห็นการจัดการเรียนรู้ที่ยังไม่ตอบโจทย์กับการเรียนรู้ของนักเรียนและยังไม่สามารถพัฒนาศักยภาพ
ของผู้เรียนให้สามารถการเชิงนวัตกรรรมเพื่อการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมอันเป็นสิ่งจำเป็นและสำคัญ
ต่อการดำรงชีวิตในสังคมซึ่งเป็นจุดมุ่งหมายหนึ่งที่สำคัญของการศึกษา 
  จากปัญหาเบื้องต้นการจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร์จึงต้องมุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดการคิดเชิง
นวัตกรรม เป็นทักษะที่อาศัยความคิดสร้างสรรค์ประกอบกับการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหา         
ผู้มีทักษะดังกล่าวจะสามารถสร้างปรับปรุง วิเคราะห์และประเมิน เพื่อพัฒนาแนวคิดที่มีอยู่เดิมใน
บริบทด้านทักษะสังคม ผู้มีทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมจะต้องมีความสามารถในการท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์ สามารถสื่อสารหรือถ่ายทอดความคิดใหม่ให้กับผู้อื่นได้อย่างมีปร ะสิทธิภาพ 
สามารถรับฟังความคิดเห็นและมุมมองของเพื่อนร่วมงาน เข้าใจสภาวะของโลกแห่งความเป็นจริง 
สร้างสรรค์ผลงานหรือแนวคิดให้สอดคล้องและสามารถนำมาใช้ประโยชน์ได้จริง (IBSA 2009, p. 69) 
โดยการใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบ (Design Thinking) กระบวนการคิดที่มุ่งเน้นไปที่
การแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และมีประสิทธิภาพ โดยเน้นการทำความเข้าใจปัญหาอย่างลึกซึ้งจาก
มุมมองของผู้ใช้ (User-centered) เพื่อสร้างแนวคิดใหม่ๆ ที่ตอบโจทย์ความต้องการของผู้ใช้  และ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Creative Based Learning) เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่จะ
ช่วยส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิดแบบผู้ประกอบการของนักเรียน พร้อมกับการบูรณาการการจัดการ
เรียนรู้ร่วมกับโมเดลธุรกิจสีเขียวสร้างการตระหนักถึงความสำคัญของสิ ่งแวดล้อม ส่งเสริมการ
ออกแบบและสร้างการอยู ่ร ่วมกันระหว ่างมนุษย ์ก ับส ิ ่งแวดล้อมอย่างยั่ งย ืน สอดคล้องกับ 
MonsoonSIMและ (จาตุรงค์ กอบแก้ว, 2564) ทักษะแห่งการคิดแบบผู้ประกอบการ เป็นกลุ่มทักษะ
ที่ประกอบด้วยทักหลายชนิดเข้าร่วมกัน  โดยมีความจำเป็นจะต้องมีส่วนของ Soft Skills Set และ 
Hard Skills Set ที่เหมาะสมกับโจทย์ในแต่ละเรื ่อง และตามปัจจัยแวดล้อมต่าง ๆ เป็นสำคัญ        
เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่มีการเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และเป็นการเรียนรู้ที่มีความเชื่อว่าเป็นการ
เรียนรู้ที ่สามารถพัฒนาในด้านความรู้  ทัศนคติ ทักษะ และพฤติกรรมของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  
เนื่องจากการเรียนรู้แบบนี้เป็นดึงประสบการณ์ ศักยภาพของผู้เรียนออกมาใช้ ได้อย่างเต็มที่กิจกรรม
การเรียนการสอนเป็นการเรียนรู้ที่อาศัยประสบการณ์เดิมของผู้เรียน  การเรียนคือกิจกรรมที่ทำให้เกิด
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การเรียนรู้ใหม่ๆ ที่ท้าทายอย่างต่อเนื่อง  เป็นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริงของผู้เรียน  ( Active 
Learning )  และการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง และระหว่างผู้เรียนกับครู  ที่จะทำให้
ผู้เรียน คิด คาดการณ์หรือการเตรียมความพร้อมเพื่อรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของสภาวะต่าง ๆ 
รอบตัวที่อาจเกิดขึ้นในอนาคตโดยการทำความเข้าใจปัญหาอย่างลึกซึ้งเพ่ือนำไปสู่การปฏิบัติจริง จาก
การหาความรู้และการลงมือกระทำ มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิม
กับความรู้ใหม่แล้วสามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมเพ่ือเกิดการคิดเชิงนวัตกรรม เริ่มจากสิ่ง
ที่อยู่รอบตัวของตนเอง โรงเรียน ชุมชนหรือสังคมรอบตัว ซึ่งได้บูรณาการบนฐานการเรียนรู้ชุมชน
ตำบลอินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
บทบาทสำคัญในการเรียนรู้ ได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างตื่นตัวและได้ใช้กระบวนการ
เรียนรู้ต่างๆ อันจะนำผู้เรียนไปสู่การเกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง (นวลจิตต์  เชาวกีรติพงษ์,2558) 
 
5. วัตถุประสงค์ของการพัฒนานวัตกรรม 
  5.1 เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning วิชาสังคมศึกษา สาระ
ภูมิศาสตร์ที่บูรณาการบนฐานการเรียนรู้ชุมชน ด้วยการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ เรื ่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีป
อเมริกาเหนือ 
  5.2 เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน โดยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
Active Learning วิชาวิชาสังคมศึกษา สาระภูมิศาสตร์ที่บูรณาการบนฐานการเรียนรู้ชุมชน ด้วยการ
จัดการเรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 
6. ขอบเขตการศึกษา 
  6.1 เนื้อหา 

  การศึกษาครั้งนี้ใช้เนื้อหาสาระภูมิศาสตร์ รายวิชาสังคมศึกษา 3 รหัสวิชา ส23101             
ช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป ีท ี ่  3 หน ่วยการเร ียนร ู ้ท ี ่  11 ทว ีปอเมร ิกาเหน ือ เร ื ่อง ป ัญหา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ 
6.2 กลุ่มเป้าหมาย 
  การศึกษาครั ้งนี ้มุ ่งเน้นทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื ่อพัฒนาชุมชนในสาระ
ภูมิศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) ที่กำลัง
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 11 คน โดยได้จากการสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้และติดตามชิ้นงานของนักเรียนกลุ่มนี้เป็นเวลา 1 เดือน ซึ่งผู้วิจัยพบว่านักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นกลุ่มที่มีทักษะกระบวนการคิดที่สร้างสรรค์ซึ่งเป็นห้องเรียนที่มีความ
เหมาะสม ทั้งระดับความรู้ในเนื้อหารายวิชา รวมถึงความร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรยีน
การสอนโดยการศึกษานี้ใช้ระยะเวลาในการดำเนินการ ในภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2567 
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จึงเห็นสมควรที่จะต่อยอดพัฒนาผู้เรียนให้เกิดกระบวนการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม
เพ่ือพัฒนาชุมชนให้แก่ผู้เรียน 
6.3 ระยะเวลา 
  การพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมผ่านการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาสังคมศึกษา 3 
(ส23101) จำนวน 10 ชั่วโมงการเรียนรู้ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
 

7. กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิดการออกแบบนวัตกรรมเกิดจากการนำกระบวนการวงจรคุณภาพเดมมิ่ง PDCA มา
ประยุกต์กับแนวคิดการจัดการเรียนรู้บริบทเชิงพื้นที่ (Area-based Learning: ABL) ร่วมกับการ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเรียนรู้เชิงออกแบบและกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
พัฒนาเป็น กิจกรรมบูรณาการ แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพื่อความยั่งยืน 
แหล่งเรียนรู้พื้นที่ตำบลอินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ 
  

กระบวนการวงจรคุณภาพ PDCA 

วางแผน (Plan) 
ร่วมดำเนินการ (Do) 
ร่วมสะท้อนผล วัดผลและประเมินผล 
(Check) 
การปรับปรุง การแก้ไข พัฒนางาน
ดำเนินการต่อเนื่อง (Act) 

 
 
8. ขั้นตอน วิธีการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 

8.1 ศึกษามาตรฐาน ตัวชี้วัดตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) 
8.2 ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอนของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และฐานสมรรถนะ 
8.3 ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู ้ เช ิงรุก (Active Learning) การคิดเชิงนวัตกรรม 

(Innovative thinking)  การจัดการเรียนรู้ เชิงออกแบบ (Design Thinking) และการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Creative Based Learning) 

8.4 ศึกษารูปแบบของนวัตกรรมการศึกษา 
8.5 เลือกประเภทนวัตกรรม นวัตกรรมสื่อการสอน  
8.6 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู ้และนวัตกรรมการจัดการเร ียนรู ้เช ิงร ุก Active 

Learning วิชาสังคมศึกษา สาระภูมิศาสตร์ที่บูรณาการบนฐานการเรียนรู้ชุมชน ด้วยการจัดการ
เรียนรู ้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เรื ่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือบูรณาการการจัดการสิ่งแวดล้อมชุมชน 

กระบวนการเรียนรู้เชิง
ออกแบบ 

กระบวนการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ 

ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจ  ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ  
ขั ้นที ่ 2 นิยามและกำหนด
ปัญหา 

ขั้นที่ 2 กำหนดปัญหา 

ขั้นที่ 3 ระดมความคิด ขั้นที่ 3 คิดค้นหาคำตอบ 
ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ ข ั ้นท ี ่  4  นำเสนอผลงาน

สร้างสรรค์ 
ขั้นที่ 5 ทดสอบและนำเสนอ ขั้นที่ 5 ประเมินผล 
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8.7 รับคำแนะนำเพิ่มเติมจากกระบวนการ PLC ก่อนนำนวัตกรรมไปใช้ 
8.8 นำนวัตกรรมไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
8.9 ประเมินผลการใช้นวัตกรรมจากการพัฒนาการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน โดย

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning วิชาสังคมศึกษา สาระภูมิศาสตร์ที่บูรณาการบนฐาน
การเรียนรู้ชุมชน ด้วยการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เรื่อง ปัญหา
ทร ัพยากรธรรมชาต ิและส ิ ่ งแวดล ้อมและแนวทางการจ ัดการของทว ีปอเมร ิกาเหนือ                   
นำข้อเสนอแนะจากคณะครูจากกระบวนการ PLC มาปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมเพ่ือใช้ในครั้ง
ต่อไป 

8.10  จัดทำรายงานการใช้นวัตกรรม 
 
9. การหาคุณภาพของนวัตกรรม 
 ได้ดำเนินการสร้างเครื่องมือแต่ละชนิดตามขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ ต่อไปนี้ 
 9.1 แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน่วยการเรียนรู้ที่ 
11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการ
ของทวีปอเมริกาเหนือ 
 1. ศึกษาโครงสร้างหลักสูตรเนื้อหาและจุดมุ่งหมายหลักของรายวิชาสังคมศึกษา หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการ
จัดการของทวีปอเมริกาเหนือ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 น้ำหนักหน่วยกิจ 1.5 หน่วยกิต  
 2. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
สาระภูมิศาสตร์และเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วย 
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การ
ใช้ทรัพยากรที ่มีอยู ่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของ
เศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  

ตัวช้ีวัด 
 ส 3.1 ม.3/2 มีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาท้องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 ส 3.1 ม.3/3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงกับระบบสหกรณ์ 
 
สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการ
สร้างสรรค์วิถีการดําเนินชีวิต มีจิตสํานึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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ตัวช้ีวัด 
ส 5.2 ม.3/3 สืบค้น อภิปรายประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ
กับมนุษย์ที่เกิดขึ้นในทวีปอเมริกาเหนือ และทวีปอเมริกาใต้ 
ส 5.2 ม.3/4 วิเคราะห์แนวทางการจัดการภัยพิบัติและการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม
ในทวีปอเมริกาเหนือ และทวีปอเมริกาใต้ 
ส 5.2 ม.3/5 ระบุความร่วมมือระหว่างประเทศที่มีต่อการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม 

 3. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ เพื่อกำหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา และเวลาเรียน แบ่งออกเป็น 4 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 โดยในการวิจัยครั้งนี้ผู้สอนได้รวบรวมกระบวนการหลักการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 
คิดเชิงออกแบบร่วมกับการคิดเชิงสร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น 5 ขั้นในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจ  
 ขั้นที่ 2 นิยามและกำหนดปัญหา 
 ขั้นที่ 3 ระดมความคิด 
 ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ 
 ขั้นที่ 5 ทดสอบและนำเสนอ 
Creativity Based Learning แบ่งออกเป็น 5 ขั้นในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 Getting Attention (กระตุ้นความสนใจ) 
 ขั้นที่ 2 Identify problems and grouping by student interests (กำหนดปัญหา) 
 ขั้นที่ 3 Research and thinking (คิดค้นหาคำตอบ) 
 ขั้นที่ 4 Presentation (นำเสนอผลงานสร้างสรรค์) 
 ขั้นที่ 5 Evaluation (ประเมินผล) 
  (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 2558) 
 4. กำหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ในแต่ละคาบเรียนเพื่อออกแบบการสอนให้สอดคล้องกับ
เป้าหมายการเรียนรู้มากท่ีสุด 

5. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ 
เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ  และ
การจัดเตรียมสื่อการสอนที่ต้องใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน 

6. นำแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญด้าน
การสอน จำนวน 3 ท่าน เพื่อประเมินตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) ความถูกต้อง เหมาะสม
ตามลักษณะที่ดีของแผนการจัดการเรียนรู ้และตามลักษณะที่ดีของแผนการจัดการเรียนรู ้เพ่ือ
พัฒนาการคิดเชิงประกอบการมีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
กำหนดคะแนนเป็น +1, 0, -1 (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2549) 
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  เมื่อ    +1 หมายถึง แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องหรือเหมาะสม 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องหรือเหมาะสม 
           -1 หมายถึง แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ไม่สอดคล้องไม่หรือเหมาะสม 
 ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา จำนวน 3 ท่าน ได้แก ่
  1) ครูกฤษณะ อะโน ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร)  
  2) ครูปาหนัน จอมนงค์ ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระ        
การเรียนรู้ภาษาไทย โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) 
  3) ครูจิตรกร อินปั๋น ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) 

มีการประเมินคุณภาพอยู่ในระดับดี และมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู้เชี่ยวชาญดังนี้ 
 - ปรับเพิ่มเติมคำถามเก่ียวกับลักษณะการนำไปใช้ในชีวิตประจำวันให้มากขึ้น 
 - ชิ้นงานควรเพ่ิมใบงานหรือแบบทดสอบเพ่ือสะท้อนความรู้ผู้เรียนหลังจบกิจกรรม 
 7. ปรับปรุงตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
 8. นำไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมาย  
 9.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเร ียนรู ้รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม หน่วยการเรียนรู ้ที ่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื ่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ โดยมีเกณฑ์ระดับคุณภาพ 3 ระดับ 
  1. ศึกษาตำราเอกสารตัวอย่างเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผน    
การจัดการเรียนรู้เพ่ือนำมาสร้างให้สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2. กำหนดหัวข้อรายการประเมินของแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้
รายวิชา สังคมศึกษา หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ ประมาณค่า 3 ระดับ ≥1.50 
  3. ตรวจสอบหาความเหมาะสมของรายการประเมินในแบบประเมินคุณภาพ
แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ  ประมาณค่า        
3 ระดับ ≥1.50 
  ซึ่งผู้จัดทำนวัตกรรมได้วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยอาศัยดุลยพินิจของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ตาม
แนวคิดของ โรวิเนลลีและ แฮมเบิลตัน (Rovinelli, R.J, & Hambleton, R.K, 1977 : 94 -60) โดยใช้
สูตร ดังนี้ 
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𝐼𝑂𝐶 =
∑𝑅

𝑛
 

   เมื่อ IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อความกับจุดประสงค์ 
   ∑R หมายถึง ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
   N หมายถึง จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
  4. ปรับปรุงแบบประเมินตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
  5. นำไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมาย 
   

9.3 แบบประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน มีหลักเกณฑ์ประเมินระดับ
คุณภาพ 3 ระดับ ประกอบด้วย ดี พอใช้ และปรับปรุง 
 ผู้พัฒนาได้ดำเนินการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้ 
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน เป็นแบบประเมินมีระดับคะแนน 1-3  จำนวน 12 ข้อ 
กำหนดให้ระดับดีได้ 3 คะแนน ระดับพอใช้ ได้ 2 คะแนน ปรับปรุงได้ 1 คะแนน ผ่านการประเมิน
เพื่อศึกษาพัฒนาทักษะหลังการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิง
นวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน โดยมีขั้นตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบประเมินทักษะการ
คิดเชิงนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาชุมชน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การกำหนดนิยามตัวแปร 
 นิยามตัวแปร 
 ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน หมายถึง การคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ที่ช่วย
แก้ปัญหา หรือพัฒนาสิ่งใหม่ๆ ตอบสนองผู้คน ด้วยผลิตภัณฑ์ใหม่ หรือกระบวนการใหม่ ที่มีคุณค่า 
และสามารถสร้างคุณค่าและประโยชน์ได้  ประกอบด้วย 1. ความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์สิ ่งใหม่ ,2. 
เป้าหมายนวัตกรรม ,3. การวางแผนและการจัดการ ,4. การคำนึงถึงความเสี่ยง วัดจากแบบประเมิน
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน มาตรประเมินรวมค่า 3 ระดับประกอบด้วย ดี พอใช้ 
และปรับปรุง จำนวน 12 ข้อ 

ขั้นที่ 2 การระบุรายละเอียดเครื่องมือ 
 การกำหนดรายการสำหรับการประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนของ
ผู้เรียน ผ่านการศึกษาและประเมินจากการใช้วิธีการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและการจัดการเรียนรู้
สร้างสรรค์ รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ 
เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ  จาก
นิยามตัวแปรขั้นที่ 1 โดยสามารถเขียนตารางระบุรายละเอียดของเครื่องมือ กำหนดน้ำหนักข้อคำถาม
ได้ดังตารางต่อไปนี้ 
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 ตาราง ระบุรายละเอียดของเครื่องมือ 

นิยามตัวแปร 
น้ำหนักความสำคัญ 

(ร้อยละ) 
จำนวน

ข้อ 
ข้อที่ 

1. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 25 3 1-3 
2. การมองหาโอกาสและเป้าหมาย 25 3 4-6 
3. การวางแผนและการจัดการ 25 3 7-9 
4. การคำนึงถึงความเสี่ยง 25 3 10-12 

รวม 100 12  

 ขั้นที่ 3 การจัดทำร่างแบบประเมินเพื่อประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนา
ชุมชน 
 การจัดทำร่างการประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื ่อพัฒนาชุมชนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) หลังการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและการ
จัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีป
อเมริกาเหนือ เรื ่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีป
อเมริกาเหนือ โดยทำการประเมินหลังจากการเรียนรู้เชิงออกแบบและการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
ผ่านการสร้างแบบประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน จากนิยามทักษะการคิดเชิง
นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาชุมชน เป็นแบบประเมินที่มีระดับคะแนน 1-3 จำนวน 12 ข้อ กำหนดให้ระดับดี
ได้ 3 คะแนน ระดับพอใช้ได้ 2 คะแนนระดับปรับปรุงได้ 1 คะแนน  

 
ขั้นที่ 4 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ โดยการนำแบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่มให้
ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่านตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนา
ชุมชน ด้านความความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา จากนั้นนำความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC : Index of Item Objective Congruence) ประกอบด้วยเกณฑ์พิจารณาดังนี้  
   -1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดได้ไม่ตรง ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจ ว่าข้อคำถามนั้นวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดได้ตรง ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของ
แบบประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน โดยอาศัยดุลยพินิจของผู้เชี่ยวชาญด้าน
เนื้อหาตามแนวคิดของ  โรวิเนลลีและแฮมเบิลตัน (Rovinelli, R.J, & Hambleton, R.K, 1977 : 94 
-60) โดยใช้สูตร ดังนี้ 
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𝐼𝑂𝐶 =
∑𝑅

𝑛
 

  เมื่อ IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อความกับจุดประสงค์ 
  ∑R หมายถึง ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
  N หมายถึง จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 ขั้นที่ 5 ปรับปรุงแบบเกณฑ์การประเมินของแบบประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อ
พัฒนาชุมชน ตามคำแนะนำผู้เชี่ยวชาญ 
 ขั้นที ่6 นำไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมาย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



11 
 

 

ตาราง ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ 

นิยามตัวแปร จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

𝛴𝑅 IOC 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

คน
ที่ 

1 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

คน
ที่ 

2 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

คน
ที่ 

3 

1. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
 

- นักเรียนออกแบบสร้างสรรค์นวตักรรมที่
สร้างสรรค์และนำไปใช้ไดจ้ริง  

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมทีม่อียู่ในชุมชนต่อ
ยอดเพื่อพัฒนาชุมชน 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนออกแบบนวัตกรรมที่ลดปัญหาและช่วย
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

2. การมองหาโอกาสและเป้าหมาย 
 

- นักเรียนกำหนดเป้าหมายของประโยชน์การ
สร้างสรรค์นวตักรรมเพื่อชุมชน 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนระบุกลุ่มเป้าหมายของการสร้าง
นวัตกรรมทีต่อบสนองความต้องการ 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนกำหนดความร่วมมือกับหน่วยงานท่ี
เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสรมิการสร้างสรรค์นวัตกรรม 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

3. การวางแผนและการจัดการ - นักเรียนกำหนดแผนการดำเนินการของการ
สร้างสรรค์นวตักรรมไว้อย่างชัดเจน 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนระบุทรัพยากรหลักท่ีจะใช้ในการพัฒนา
และออกแบบนวัตกรรม 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่การทำงานท่ีชัดเจน 
อย่างเป็นระบบและเป็นข้ันตอน 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

4. การคำนึงถึงความเสี่ยง - นักเรียนประเมินมลูค่าของการออกแบบ
นวัตกรรมเพื่อประเมินความเป็นไปได ้

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนกำหนดโครงสร้างต้นทุนที่ใช้ในการ
สร้างสรรค์นวตักรรมอย่างเหมาะสม 

+1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 

- นักเรียนประเมินความเสีย่งของนวัตกรรมที่
สร้างสรรค์ขึ้นมาอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 ใช้ได้ 
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9.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้พัฒนาได้ทำการศึกษาและรวบรวมข้อมูลในการพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้โดยการศึกษาผ่าน
การใช้ตัวจัดกระทำคือ การจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและกระบวนการจัดการเรียนรู้สร้างสรรค์เพ่ือ
พัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื ่อพัฒนาชุมชน ผ่านการใช้สังเกตและประเมินผลงานการ
ออกแบบนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน หลังจากการจัดการเรียนรู้ แบ่งตามขั้นตอนของการศึกษาดัง
รายละเอียดดังต่อนี้ 
 1. สังเกตและเก็บข้อมูลพฤติกรรมและการเรียนรู้ของผู้เรียนและการประเมินสภาพการ
เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) พบว่านักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้ สนใจและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างสม่ำเสมอ และเป็นกลุ่มที่มีทักษะ
กระบวนการคิดท่ีสร้างสรรค์ 
 2. นำประเด็นที่สังเกตและเก็บข้อมูลที่พบมาวิเคราะห์ องค์ประกอบและแนวทางการพัฒนา
ตลอดจนศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่สามารถต่อยอดทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนให้ดีขึ้น 
 3. ระบุแนวคิดและทฤษฎีที่จะใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน คือ การจัดกาเรียนรู้เชิง
ออกแบบและกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนา
ชุมชน 
 4. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการ
จัดการของทวีปอเมริกาเหนือ โดยใช้การจัดการเรียนรู ้เชิงออกแบบและการจัดการเรียนรู ้เชิง
สร้างสรรค์เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเร ียนบ้านปง (อินทขิลว ิทยาคาร) จำนวน 10 ชั ่วโมง จากแผนการจัดการเร ียนรู ้ 4 แผน             
การจัดการเรียนรู้ 
 5. นำแผนการการจัดการเรียนรู ้ที ่ออกแบบให้ผู ้เชี ่ยวชาญ 3 ท่านประเมินคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน่วยการเรียนรู้  หน่วยการเรยีนรู้
ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของ
ทวีปอเมริกาเหนือ 
 6. ดำเนินการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการการจัดการเรียนรู้ เชิงออกแบบและการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 11 ทวีปอเมริกาเหนือ เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีปอเมริกาเหนือ จำนวน 10 ชั่วโมง จากแผนการจัดการ
เรียนรู้ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ ดังรายละเอียดขั้นตอนการเรียนรู้ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจ  
 ขั้นที่ 2 นิยามและกำหนดปัญหา 
 ขั้นที่ 3 ระดมความคิด 
 ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ 



13 
 

 

 ขั้นที่ 5 ทดสอบและนำเสนอ 
Creativity Based Learning แบ่งออกเป็น 5 ขั้นในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 Getting Attention (กระตุ้นความสนใจ) 
 ขั้นที่ 2 Identify problems and grouping by student interests (กำหนดปัญหา) 
 ขั้นที่ 3 Research and thinking (คิดค้นหาคำตอบ) 
 ขั้นที่ 4 Presentation (นำเสนอผลงานสร้างสรรค์) 
 ขั้นที่ 5 Evaluation (ประเมินผล) 
  (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 2558) 
 
10. การนำนวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนา/การแก้ไขปัญหา 
 การจัดการเรียนการสอนจึงต้องมุ่งเน้นที่รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมการคิดเชิง
นวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนของนักเรียน โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่จะช่วยส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพ่ือ
พัฒนาชุมชนของนักเรียน พร้อมกับการบูรณาการการจัดการเรียนรู้ทีส่ร้างการตระหนักถึงความสำคัญ
ของสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมการออกแบบและสร้างการอยู่ร่วมกันระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน  
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน เป็นกลุ่มทักษะที่ประกอบด้วยทักหลายชนิดเข้าร่วมกัน 
โดยมีความจำเป็นจะต้องมีส่วนของ Soft Skills Set และ Hard Skills Set ที่เหมาะสมกับโจทย์ในแต่
ละเรื่อง และตามปัจจัยแวดล้อมต่าง ๆ เป็นสำคัญ ผู้ที่มีทักษะกาคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนนี้ 
โดยอาศัยวิธีการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มาช่วยออกแบบการ
สอนและพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาความรู้ ทักษะ 
และประสบการณ์ เพ่ือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นสำคัญ เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ยึด
ผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยคำนึงถึงความเหมาะสมกับผู้เรียนและประโยชน์สูงสุดที่ผู้เรียนควรจะได้รับ และ
มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่เปิดโอกาสให้ผู ้เรียนมีบทบาทสำคัญในการเรียนรู้ ได้มีส่วนร่ วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้อย่างตื่นตัวและได้ใช้กระบวนการเรียนรู้ต่างๆ อันจะนำผู้เรียนไปสู่การเกิดการ
เรียนรู้ที่แท้จริง (นวลจิตต์ เชาวกีรติพงษ์,2558) 

สื่อการจัดการเรียนรู้ แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพ่ือความยั่งยืน เป็น
รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนและการแก้ไข
ปัญหาของนักเรียนผ่านการใช้ฐานการเรียนรู้ในชุมชนของนักเรียนเองเพื่อการพัฒนาและสร้างองค์
ความรู้ที่ให้นักเรียนเข้าใจชุมชนและร่วมกันจัดการแก้ไขปัญหาหรือส่งเสริมการพัฒนาให้เกิดขึ้นใน
ชุมชนของนักเรียนเอง 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จำนวนชั่วโมงการเรียนรู้ 
แผนที่ 1 สิ่งแวดล้อมชุมชน 2 ชั่วโมง 
แผนที่ 2 นักสำรวจชุมชน 2 ชั่วโมง 
แผนที่ 3 นิเวศวัฒนธรรมชุมชน 2 ชั่วโมง 
แผนที่ 4 นวัตกรรมเพ่ือชุมชน 4 ชั่วโมง 

รวม 10 ชั่วโมง 
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กิจกรรมการเรียนการสอนแบบบูรณาการ 
เรื่อง แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพื่อความยั่งยืน 

แหล่งเรียนรู้พื้นที่ตำบลอินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 10 ชั่วโมง 

_____________________________________________________________________ 
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การ
ใช้ทรัพยากรที ่มีอยู ่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของ
เศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  

ตัวช้ีวัด 
 ส 3.1 ม.3/2 มีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาท้องถิ่นตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 ส 3.1 ม.3/3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงกับระบบสหกรณ์ 
 
สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการ
สร้างสรรค์วิถีการดําเนินชีวิต มีจิตสํานึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

ตัวช้ีวัด 
ส 5.2 ม.3/3 สืบค้น อภิปรายประเด็นปัญหาจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ
กับมนุษย์ที่เกิดขึ้นในทวีปอเมริกาเหนือ และทวีปอเมริกาใต้ 
ส 5.2 ม.3/4 วิเคราะห์แนวทางการจัดการภัยพิบัติและการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม
ในทวีปอเมริกาเหนือ และทวีปอเมริกาใต้ 
ส 5.2 ม.3/5 ระบุความร่วมมือระหว่างประเทศที่มีต่อการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม 

 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  - เศรษฐกิจพอเพียงและระบบสหกรณ์ 

- ปัญหาที่เกิดข้ึนในชุมชนและแนวทางการแก้ปัญหา 
- ทักษะการคิดแบบผู้ประกอบการ 
- การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เพ่ือสิ่งแวดล้อม 
- ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมทางกายภาพกับวิถีการดำเนินชีวิตภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์ 

 - แนวทางการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
- การมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหา และการดำเนินชีวิตามแนวทางการจัดการทรัพยากรและ

สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. วิเคราะห์ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ ่งแวดล้อมทางกายภาพกับกิจกรรมของมนุษย์ในการ

สร้างสรรค์วิถีการดำเนินชีวิตของท้องถิ่นได้ (K) 
2. อธิบายสภาพปัญหาและจุดเด่นของชุมชนเพ่ือการพัฒนา(K) 
3. ออกแบบแผนการพัฒนาต่อยอดผลิตภัณฑ์ของชุมชนผ่านแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง (P) 
4. ใช้สารสนเทศภูมิศาสตร์ในการศึกษาพ้ืนที่และแก้ไขปัญหาในท้องถิ่นได้ (P) 
5. เสนอแนวทางและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพื่อการ

พัฒนาที่ยั่งยืนของท้องถิ่นได้ (A) 
 
สาระสำคัญ 

ปัญหาที่เกิดขึ้นในท้องถิ่นมีหลายด้าน ทั้งปัญหาด้านเศรษฐกิจ ปัญหาด้านสังคม และปัญหา
ด้านสิ่งแวดล้อมซึ่งมีสาเหตุมาจากการมุ่งเน้นพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้เจริญก้าวหน้า ส่งผลให้
วิถีชีวิตของผู้คนในท้องถิ่นเปลี่ยนแปลงไปจนเกิดปัญหาต่าง ๆ ตามมา ดังนั้น การนำแนวคิดเศรษฐกิจ
พอเพียงมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาและพัฒนาท้องถิ่นในด้านต่าง ๆ จะทำให้คนในท้องถิ่นมี
คุณภาพชีวิตที่ดีและมีความสุข 
 
สมรรถนะสำคัญ 

ความสามารถในการคิด 
  - ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  - ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  - กระบวนการทำงานกลุ่ม 
  - กระบวนการปฏิบัติ 
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 
การบูรณาการ 

วิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 
    สาระหน้าที่พลเมืองและการดำเนินชีวิตในสังคม 
    สาระเศรษฐศาสตร์ 

 สาระภูมิศาสตร์ 
ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
 นวัตกรรมเพ่ือสิ่งแวดล้อม แม่แตงผลิใบ (นวัตกรรมการขจัดปัญหาในท้องถิ่นตำบลอินทขิล     
อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่) 
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การวัดและการประเมินผล 
7.1 การประเมินระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

  1. ใบงานและแบบประเมินใบงาน 
2. แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม  
3.  แบบประเมินรายบุคคล 

7.2 การประเมินหลังเรียน 
 การประเมินตนเอง 
7.3  การประเมินชิ้นงาน / ภาระงาน (รวบยอด) 

        แบบประเมินนวัตกรรมเพ่ือชุมชน 
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การประเมินชิ้นงาน / ภาระงาน (รวบยอด) 
 

 
 

ลำดับ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับการประเมิน 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
1 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 

 

- นักเรียนออกแบบสร้างสรรค์
นวัตกรรมทีส่ร้างสรรค์และ
นำไปใช้ได้จริง  

นักเรียนออกแบบ
สร้างสรรค์นวตักรรมที่
สร้างสรรค์และตอบ
โจทย์การพัฒนานำไปใช้
ได้จริง 

นักเรียนออกแบบ
สร้างสรรค์นวตักรรมได้ดี
สามารถใช้เป็นแนวคิด
การพัฒนาได ้

นักเรียนออกแบบ
นวัตกรรมยังไม่ค่อยมี
ลักษณะของความ
สร้างสรรคเ์ท่าที่ควรและ
ยังไม่สามารถนำไปใช้ได ้

- นักเรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมทีม่ี
อยู่ในชุมชนต่อยอดเพื่อพัฒนา
ชุมชน 

นักเรียนสร้างสรรค์
นวัตกรรมทีต่่อยอดและ
เพิ่มมูลค่าต่อชุมชนไดด้ี
มาก 

นักเรียนสร้างสรรค์
นวัตกรรมทีต่่อยอดและ
เพิ่มมูลค่าต่อชุมชนไดด้ี
ปานกลาง 

นักเรียนสร้างสรรคย์ังไม่
สามารถส่งใหน้วัตกรรม
เกิดการต่อยอดและเพิ่ม
มูลค่าต่อชุมชน 

- นักเรียนออกแบบนวัตกรรมที่ลด
ปัญหาและช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 

นวัตกรรมที่นักเรียน
ออกแบบช่วยลดปัญหา
และช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมของชุมชนได้
ดีมาก 

นวัตกรรมที่นักเรียน
ออกแบบช่วยลดปัญหา
และช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมของชุมชนได้
ในระดับปานกลาง 

นวัตกรรมที่นักเรียน
ออกแบบยังขาดการ
ส่งเสริมช่วยลดปัญหา
และช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมของชุมชน 

2 การมองหาโอกาสและเป้าหมาย 

 

- นักเรียนกำหนดเป้าหมายของ
ประโยชน์การสร้างสรรค์
นวัตกรรมเพื่อชุมชน 

นักเรียนกำหนด
เป้าหมายและประโยชน์
ของการสร้างนวัตกรรม
อย่างละเอียดชัดเจน 

นักเรียนยังกำหนด
เป้าหมายและประโยชน์
ของการสร้างนวัตกรรม
ค่อนข้างชัดเจน 

นักเรียนยังไม่มีกำหนด
เป้าหมายและประโยชน์
ของการสร้างนวัตกรรม
ที่ละเอียดชัดเจน 

- นักเรียนระบุกลุ่มเป้าหมายของ
การสร้างนวัตกรรมที่ตอบสนอง
ความต้องการ 

นักเรียนกำหนด
กลุ่มเป้าหมายของ
นวัตกรรมไว้อย่าง
ครอบคลมุชัดเจน 

นักเรียนกำหนด
กลุ่มเป้าหมายของ
นวัตกรรมไว้ยังไม่ค่อย
ครอบคลมุชัดเจน 

นักเรียนไม่มีกำหนด
กลุ่มเป้าหมายของ
นวัตกรรมไว้ใน
รายละเอียดงาน 

- นักเรียนกำหนดความร่วมมือกับ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องเพื่อส่งเสรมิ
การสร้างสรรค์นวัตกรรม 

นักเรียนมีการกำหนด
ความร่วมมือเพื่อ
ส่งเสริมสร้างสรรค์
นวัตกรรมไว้อย่าง
ครบถ้วนสมบรูณ ์

นักเรียนมีการกำหนด
ความร่วมมือเพื่อส่งเสริม
สร้างสรรค์นวตักรรมไว้
ยังไม่ครอบคลุม 

นักเรียนมีการกำหนด
ความร่วมมือเพื่อส่งเสริม
สร้างสรรค์นวตักรรมไว้
ไม่ชัดเจนและขาด
รายละเอียด 

3 การวางแผนและการจัดการ 
 - นักเรียนกำหนดแผนการ

ดำเนินการของการสร้างสรรค์
นวัตกรรมไว้อย่างชัดเจน 

นักเรียนมีการกำหนด
แผนการดำเนินการของ
การสร้างสรรค ์

นักเรียนมีการกำหนด
แผนการดำเนินการของ
การสร้างสรรค์นวัตกรรม 

นักเรียนมีการกำหนด
แผนการดำเนินการของ
การสร้างสรรค ์

แบบประเมินนวัตกรรมเพ่ือชุมชน แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพ่ือความยั่งยืน 
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ลำดับ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับการประเมิน 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
3 การวางแผนและการจัดการ 

 

 นวัตกรรมไว้อย่าง
ชัดเจนดีมาก 

ไว้ค่อนข้างละเอียด
ชัดเจน 

นวัตกรรมไว้ยังไม่
ละเอียดชัดเจน 

- นักเรียนระบุทรัพยากรหลักท่ีจะ
ใช้ในการพัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรม 

นักเรียนระบุทรัพยากร
หลักท่ีจะใช้ในการ
พัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรมอย่างชัดเจน 

นักเรียนระบุทรัพยากร
หลักท่ีจะใช้ในการพัฒนา
และออกแบบนวัตกรรม
ยังค่อนข้างละเอียด 

นักเรียนระบุทรัพยากร
หลักท่ีจะใช้ในการ
พัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรมไม่ค่อย
ละเอียด 

- นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่การ
ทำงานท่ีชัดเจน อย่างเป็นระบบ
และเป็นขั้นตอน 

นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่
การทำงานท่ีชัดเจน 
อย่างเป็นระบบและเป็น
ขั้นตอนเป็นอย่างด ี

นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่
การทำงานแต่ยังไม่ค่อย
ชัดเจน แต่ค่อนข้าง
ทำงานเป็นขั้นตอน 

นักเรียนไม่มีการแบ่ง
หน้าท่ีการทำงาน ขาด
การทำงานอย่างเป็น
ระบบและเป็นข้ันตอน 

4 การคำนึงถึงความเสี่ยง 
 - นักเรียนประเมินมลูค่าของการ

ออกแบบนวัตกรรมเพื่อประเมิน
ความเป็นไปได ้

นักเรียนมีการกำหนด
และประเมินมูลคา่ของ
การออกแบบนวัตกรรม
เพื่อประเมินความ
เป็นไปได้ไว้อยา่งชัดเจน 

นักเรียนมีการกำหนด
และประเมินมูลคา่ของ
การออกแบบนวัตกรรม
เพื่อประเมินความเป็นไป
ได้ไวค้่อยข้างชัดเจน 

นักเรียนมีการกำหนด
และประเมินมูลคา่ของ
การออกแบบนวัตกรรม
เพื่อประเมินความ
เป็นไปได้ยังไม่ละเอียด 

- นักเรียนกำหนดโครงสร้างต้นทุน
ที่ใช้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรม
อย่างเหมาะสม 

นักเรียนกำหนด
โครงสร้างต้นทุนท่ีใช้ใน
การสร้างสรรค์
นวัตกรรมอย่าง
เหมาะสม 

นักเรียนกำหนด
โครงสร้างต้นทุนท่ีใช้ใน
การสร้างสรรค์นวัตกรรม
อย่างค่อนข้างเหมาะสม 

นักเรียนกำหนด
โครงสร้างต้นทุนท่ีใช้ใน
การสร้างสรรค์
นวัตกรรมยังไม่
ครอบคลมุ 

- นักเรียนประเมินความเสีย่งของ
นวัตกรรมทีส่ร้างสรรค์ขึ้นมาอย่าง
เหมาะสม 

นักเรียนมีการประเมิน
ความเสีย่งของการ
ประกอบกิจการและ
นวัตกรรมไว้เป็นอยา่งดี
ละเอียดครอบคลุม 

นักเรียนมีการประเมิน
ความเสีย่งของการ
ประกอบกิจการและ
นวัตกรรมไว้ค่อนข้าง
ครอบคลมุ 

นักเรียนมีการประเมิน
ความเสีย่งของการ
ประกอบกิจการและ
นวัตกรรมไว้ยังไม่
ละเอียดครอบคลุม 

 
เกณฑ์การให้คะแนน   ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 

 
เกณฑ์การสรุปผลการประเมิน       
นักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไปถือว่า ผ่าน 
 
 

 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
25-36 ดี 
13-24 พอใช้ 
1-12 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง สิ่งแวดล้อมชุมชน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ (2 ชั่วโมง) 
ขั้นนำ (10 นาที) 
  ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนชมภาพข่าวที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน จากนั้นครูผู้สอน
อธิบายเชื่อมโยงเนื้อหาเข้าสู่เรื่องที่จะเรียนรู้ 
 
ขั้นสอน : ใช้วิธีการสอนโดนใช้ กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับกระบวนการทางภูมิศาสตร์ 
ขั้นที่ 1  ทำความเข้าใจ : โดยใช้กระบวนการทางภูมิศาสตร์ 

1. ร่วมกันระดมความคิดว่า “ในชุมชนของนักเรียนมีอะไรบ้างเป็นสิ่งที่จับต้องได้ มองเห็น  
(รูปธรรม)” จากนั้นครูตั ้งคำถามขยายขอบเขตความคิดของนักเรียนในการมองชุมชน “แล้วมีสิ่ง
ใดบ้างที่มีอยู่ในชุมชนแล้วเป็นสิ่งที่นักเรียนมองไม่เห็น (นามธรรม)” โดยให้นักเรียนแต่ละคนตอบ
คำถามแล้วนำมาเขียนบนกระดาน 

2. นักเรียนร่วมอภิปรายถึงคำตอบของคำถามที่แต่ละคนได้ตอบมาเพื่อขอเหตุผลสนับสนุน
จากคนอื่นๆในชั้นเรียน 

3. นักเรียนทำกิจกรรมบอร์ดเกมส์ “เมืองปลอดคาร์บอน” เข้าใจถึงปัญหาการเปลี่ยนแปลง
ทางสิ่งแวดล้อมและการจัดการปัญหาเพ่ือความยั่งยืนของสิ่งแวดล้อมรอบตัว 

3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4 กลุ่มเพื่อศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับชุมชนในตำบลอินทขิลในประเด็นต่างๆ
ต่อไปนี้  

• ทรัพยากรป่าไม้ในชุมชน ต.อินทขิล อ.แม่แตง จ.เชียงใหม่ 
• ทรัพยากรน้ำในชุมชน ต.อินทขิล อ.แม่แตง จ.เชียงใหม่ 
• เศรษฐกิจและการประกอบอาชีพในชุมชน ต.อินทขิล อ.แม่แตง จ.เชียงใหม่ 
• วัฒนธรรมและความเชื่อในชุมชน ต.อินทขิล อ.แม่แตง จ.เชียงใหม่ 
• ปัญหาทางสิ่งแวดล้อมท่ีพบในชุมชน ต.อินทขิล อ.แม่แตง จ.เชียงใหม่ 
โดยใช้กระบวนการทางภูมิศาสตร์  จากห้องสมุดและสื ่อออนไลน์ต ่างๆ  ลงใน
กระดาษบรูฟ  
( กรณีออนไลน์ลงใน Canva.com ที่ครูจัดเตรียมไว้ให้ )  

4. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอ พร้อมทั้งแลกเปลี่ยนและให้ข้อเสนอแนะต่อกลุ่มอ่ืน ๆ  
5. ครูตั้งประเด็นแลกเปลี่ยนว่า “หัวข้อที่แต่ละกลุ่มทำมีความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงกันหรือไม่ 

อย่างไร” “ถ้าขาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งไปอีกสิ่งหนึ่งจะยังคงอยู่หรือไม่ เพราะเหตุใด” จากนั้นนักเรียนร่วม
แลกเปลี่ยนถกเถียงกันในประเด็นดังกล่าว ทั้งนี้ครูยังสามารถเปิดโอกาสให้นักเรี ยนได้คิดประเด็น
แลกเปลี่ยนเพิ่มเติมจากที่ครูตั ้งไว้อีกได้เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน โดยมีครูเป็นผู้อำนวยความ
สะดวกในการเรียนรู้ 

6. เมื่อแลกเปลี่ยนกันเสร็จเรียบร้อยครูให้แต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปประเด็นที่ได้เรียนรู้ 
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7. ครูอธิบายการลงสำรวจชุมชนโดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งเป็นกลุ่มย่อยในแต่ละกลุ่มของ
ตนเองเพื่อเตรียมคำถามและระดมความคิดประเด็น หรือแง่มุมในการสำรวจและสอบถามชาวบ้านใน
ชุมชนโดยครู   มีคู่มือการลงชุมชนแจกให้แต่ละกลุ่ม 

8. สรุปร่วมกันถึงสิ่งแวดล้อมในชุมชนที่มีความสำคัญต่อการดำเนินชีวิต เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรมของของคนในชุมชนรวมไปถึงลูกหลานในอนาคต 

 
ขั้นสรุป (10 นาที ) 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้และทำกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง นักสำรวจชุมชน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ (2 ชั่วโมง) 
ขั้นนำ (10 นาที) 
  ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนบอกอาหารภาคเหนือที่ชื่นชอบมาคนละ 1 อย่าง 
จากนั้นครูผู้สอนอธิบายเชื่อมโยงเนื้อหาเข้าสู่เรื่องที่จะเรียนรู้ 
 
ขั้นสอน : สอนโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นที่ 1  ทำความเข้าใจ 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนกิจกรรมในคาบเรียนที่ผ่านมาถึงสิ่งแวดล้อมในชุมชนและ
การสำรวจชุมชนที่มีการปลูกมะแขว่น 

2. ครูพานักเรียนสำรวจชุมชนโดยแบ่งกลุ่มออกเป็น 4 กลุ่ม ตามหัวข้อที่ได้รับให้สำรวจ 
• ทรัพยากรธรรมชาติกับมะแข่นในชุมชน  
• เศรษฐกิจและการประกอบอาชีพมะแขว่นในชุมชน  
• วัฒนธรรมและการประกอบอาหารกับมะแข่น  
• ความเชื่อกับมะแขว่นในชุมชน  

โดยให้แต่ละกลุ่มแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อยและลงสำรวจชุมชน 
 3. นักเรียนเก็บข้อมูลทั้งภาพถ่าย การสัมภาษณ์ การสังเกตการมีส่วนร่วมของชาวบ้านและ
พ้ืนที่ชุมชนในประเด็นที่แต่ละกลุ่มได้รับ 
 4. หลังจากนักเรียนลงชุมชนเพื่อได้เห็นสภาพจริงของชุมชนและการดำเนินชีวิตจากการ
สังเกต การสัมภาษณ์ชาวบ้านแล้ว นักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเพ่ือนในกลุ่มและสรุปข้อมูลที่
ได้รับ 
 5. นักเรียนนำเสนอข้อมูลที่แต่ละกลุ่มได้รับเพ่ือแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนกลุ่มอ่ืนๆที่ได้รับหัวข้อที่
แตกต่างกัน 
 6. ครูตั้งประเด็นแลกเปลี่ยนเกี่ยวกับมะแข่นกับความสำคัญในชุนที่มีความเกี่ยวข้องกับวิถี
ชีวิต เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของของคนในชุมชนโดยให้นักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น รวมไปถึงร่วมตั้งคำถามแลกเปลี่ยน 
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 7. สรุปร่วมกันถึงสิ่งแวดล้อมในชุมชนที่มีความสำคัญต่อการดำเนินชีวิต เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรมของของคนในชุมชนรวมไปถึงลูกหลานในอนาคต 
 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
 ครูนำนักเรียนสะท้อนคิดสิ่งที่ได้จากการเรียนรู้ นำเสนอสิ่งที่ได้จากการลงเก็บข้อมูล ปัญหา
และแนวทางการแก้ไขท่ีพบในช่วงกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง นิเวศวัฒนธรรมชุมชน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ (2 ชั่วโมง) 
ขั้นนำ (10 นาที) 
  ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนเติมคำลงในช่องว่าง ในประโยคที่ว่า “โลกทุกวันนี้
.....” จากนั้นครูผู้สอนอธิบายเชื่อมโยงเนื้อหาเข้าสู่เรื่องที่จะเรียนรู้ 
 
ขั้นสอน : สอนโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นที่ 2 นิยาม/กำหนดปัญหา 
 1. นักเรียนร่วมกันทบทวนถึงกิจกรรมที่ได้ลงพ้ืนที่และสิ่งแวดล้อมในชุมชนที่มีความสำคัญต่อ
การดำเนินชีวิต เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของของคนในชุมชน 
 2. ครูมอบหมายให้นักเรียนจัดทำ โครงการแม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการ
ชุมชนเพื่อความยั่งยืน โดยเป็นการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ฐานชุมชนที่นำองค์ความรู้ที่มีอยู่ในชุมชนซึ่ง
เกี่ยวข้องกับมะแข่นที่เป็นพืชเศรษฐกิจนำมาต่อยอดในการเรียนรู้โดยให้นักเรียนโดยให้นักเรียนได้
ร่วมกันจัดสร้างเป็นแผนที่พื้นที่การเรียนรู้ ( Learning space ) นิเวศวัฒนธรรมมะแข่นที่จัดทำขึ้น
ออกมาทั้งในรูปแบบออนไลน์และออนไซต์โดยมีมะแข่นเป็นหัวใจหลักของพ้ืนที่การเรียนรู้ดังกล่าว ทั้ง
นำข้อมูลที่ได้ลงชุมชนและศึกษาจากแหล่งข้อมูล ผู้รู้ต่าง ๆ รวบรวมมาเป็นคลังความรู้ชุมชนเพ่ือ
พัฒนาให้เป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ของทั้งนักเรียนในโรงเรียนและผู้ที่สนใจ 
  3. นักเรียนแต่ละกลุ่มกำหนดหัวเรื่องและขอบเขตของเรื่องที่จะจัดทำแผนที่ เช่น ประเด็น
ทรัพยากรธรรมชาติกับมะแข่นในชุมชน  เศรษฐกิจและการประกอบอาชีพมะแข่นในชุมชน วัฒนธรรม
และการประกอบอาหารกับมะแข่น ความเชื่อกับมะแข่นในชุมชน  
 
ขั้นที่ 3 ระดมความคิด 
  4. เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกประเด็นที่จะจัดทำได้แล้ว นักเรียนร่วมกันระดมความคิดใน
การจัดการข้อมูลที่ได้รับจากการค้นคว้า การลงชุมชน ลงในแผนที่ที่นักเรียนจัดทำขึ้นซึ่งในแต่ละกลุ่ม
ได้ตั้งจุดประสงค์ของแผนที่ว่าจัดทำขึ้นเพื่ออะไร และแต่ละจุดของแผนที่ที่นักเรียนเลือกต้องนำองค์
ความรู้ที่ได้รับมาจัดทำเป็นข้อมูลเพื่อให้ความรู้และแนะนำกิจกรรมที่เกี่ยวกับพื้นที่ดังกล่าวเพื่อสร้าง
พื้นที่การจัดการเรียนรู้นิเวศวัฒนธรรมมะแข่น เพื่อเชื่อมโยงพืชเศรษฐกิจ คนในชุมชนและการรักษา
สิ่งแวดล้อมเพ่ือที่จะให้เกิดการพัฒนาที่ยั่งยืนได้ 
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ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ 
 5. นักเรียนแต่ละกลุ่มสร้างต้นแบบแผนที่พ้ืนที่การเรียนรู้ชุมชน 

6. แต่ละกลุ่มร่างแผนที่พื้นที่การเรียนรู้ชุมชนโดยจัดทำแผนที่ให้ครบตามองค์ประกอบของ
แผนที่และหลักการในการทำแผนที่เบื้องต้นตามองค์ความรู้ทางภูมิศาสตร์โดยโครงร่างต้องระบุให้
ชัดเจนว่าแบ่งออกเป็น  กี่ส่วน แต่ละส่วนใช้งานหรือมีกระบวนการทำงานอย่างไรบ้างเพ่ือให้เห็นภาพ
ของต้นแบบที่วางไว้มากที่สุด 

7. นักเรียนร่วมกันลงมือสร้างต้นแบบที่วางไว้ 
8. ครูเวียนเข้าแต่ละกลุ่ม เพ่ือให้คำแนะนำและตอบคำถามของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
9. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปร่วมกันถึงกระบวนการทำงาน ปัญหาอุปสรรคของ แต่ละกลุ่มเพ่ือ

เป็นแนวทางให้เพื่อนกลุ่มอ่ืน ๆ ได้นำไปประยุกต์ใช้ในการทำงานของกลุ่มตนเอง 
 
ขั้นที่ 5  ทดสอบและนำเสนอ 
 1.ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนกิจกรรมในคาบเรียนที่ผ่านมาถึงกระบวนการทำงานและชี้แจง
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.นักเรียนแต่ละกลุ่มนำต้นแบบที่สร้างสำเร็จไปใช้งานจริงเพ่ือศึกษาผลของโครงการแก้ปัญหา
ในโลกปัจจุบันที่จัดทำขึ้น กับกลุ่มเป้าหมายที่กำหนดไว้รูปแบบที่เหมาะสมต่อโครงการที่กำหนดขึ้น
และสถานการณ์ของโลกปัจจุบัน 
 3.นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลการทำโครงการที่แต่ละกลุ่มได้ตั้งเป้าหมายไว้ 
 4.นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอถึงกระบวนการทำงานของกลุ่มโดยใช้เทคโนโลยีและสื่อประกอบ 
มีรายละเอียดดังนี้ 

• แนะนำเรื่องที่ทำ  
• แรงบันดาลใจ ทำไมถึงลงมือทำเรื่องนี้ ( WHY ) 
• มีกระบวนการในการลงมือทำอย่างไร ( HOW ) 
• โครงการที่ทำคืออะไร  ( WHAT ) 
• สังคมได้อะไร เราได้อะไร จากการลงมือทำโครงการในครั้งนี้ ( IMPACT/FOR 
WHOM ) 
• ผลการทดสอบ/เก็บข้อมูลเป็นอย่างไร  

 5.นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประเด็นต่าง ๆ กับกลุ่มของเพ่ือน 
 6.นักเรียนแต่ละกลุ่มสะท้อนคิดผลงานของตนเองและกิจกรรมที่ได้ลงมือทำ 
 7.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงการสร้างสรรค์โครงการที่นำไปสู่การแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม
ของโลกในปัจจุบันเพ่ือการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน ในสังคมซึ่งเริ่มจากสังคมรอบตัวนักเรียนเพ่ือ
ตระหนักถึงผลของการกระทำของตนเอง ที่มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองอันส่งผล
กระทบในระดับโลกจากการนำเสนอแนวทางผ่านโครงการที่นักเรียนปฏิบัติจริง  
ขั้นสรุป ( 10 นาที)  

1.ครูนำนักเรียนร่วมกันสะท้อนคิดสิ่งที่ได้จากการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง นวัตกรรมเพื่อชุมชน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ (4 ชั่วโมง) 
ขั้นนำ (10 นาที) 
 1. นักเรียนรับชมสื่อการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศสหรัฐอเมริกา 
      2. อภิปรายร่วมกันในชั้นเรียนถึงปัญหาและผลกระทบของการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่เกิดขึ้น 
 
ขั้นสอน : โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์เชิงสร้างสรรค์ (CBL : Creative Based 
Learning ) 
ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ  

1. นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น “การพัฒนาเศรษฐกิจกับการรักษาสิ่งแวดล้อมทำไป
ด้วยกันได้หรือไม่” 
ขั้นที่ 2 กำหนดปัญหา 
 1. นักเรียนเลือกประเด็นจากการวิเคราะห์สภาพชุมชน ของกิจกรรมคาบเรียนที่ผ่านมาเพ่ือ
ออกแบบแผนการพัฒนาและต่อยอดธุรกิจชุมชน 
 2. ครูอธิบายและยกตัวอย่างเรื่องการออกแบบธุรกิจรักสิ่งแวดล้อมผ่านแผนการจัดการธุรกิจ
สีเขียว 
ขั้นที่ 3 คิดค้นหาคำตอบ 
 1. แบ่งกลุ่มนักเรียนตามฐานการวิเคราะห์ชุมขน นักเรียนร่วมกันจำลองจัดตั้งธุรกิจเพ่ือแก้ไข
ปัญหาในชุมชนผ่านแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงและการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 2. นักเรียนแต่ละกลุ่มจัดทำแผนผังการดำเนินธุรกิจในรูปแบบแผนผังความคิดเพ่ือสรุป
ภาพรวมของงานกลุ่ม 

3. ครูช่วยเสนอแนะและอธิบายเสริมเพ่ิมเติมให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
4. นักเรียนสร้างจำลองผลิตภัณฑ์หรือสิ่งที่จะเกิดข้ึนจากการดำเนินธุรกิจชุมชน 

ขั้นที่ 4 นำเสนอผลงานสร้างสรรค์ 
 1. นักเรียนนำสินค้าและผลิตภัณฑ์ที่ได้ไปเสนอขายให้นักเรียนห้องเรียนอื่นโดยครูจะแจก
การ์ดเงินให้นักเรียนห้องอ่ืนไว้เพ่ือให้นักเรียนไปเสนอขายสินค้าและสรุปยอดการ์ดเงินที่ได้รับ จากนั้น
สะท้อนปัญหาและจุดเด่นของสินค้าท่ีตนเองออกเป็นจากการทดลองขายสินค้า 
ขั้นที่ 5 ประเมินผล 
 1. นักเรียนนักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมมาให้แต่ละกลุ่มจัดแสดงในห้องเรียนของนักเรียน 
 2. ครูคอยสังเกตและประเมินผลงานนักเรียนแต่ละกลุ่มและคอยกำหนดเวลาในการเดินเวียน
ฐานของแต่ละกลุ่ม 
 3. นักเรียนโหวตธุรกิจที่ชอบ นักเรียนทุกคนร่วมประเมินเพ่ือนในห้องเรียน 
 4. สรุปกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือแก้ไขปัญหาในชุมชนผ่านแนวคิด
เศรษฐกิจพอเพียงและการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
 1. นักเรียนประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนรู้และเสนอแนะเพ่ิมเติม 
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11. ผลการใช้นวัตกรรม 
 ผลที่เกิดจากการนำนวัตกรรมลงสู่การปฏิบัติที่เป็นรูปธรรมตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
 1. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning วิชาสังคมศึกษา สาระ
ภูมิศาสตร์ที่บูรณาการบนฐานการเรียนรู้ชุมชน ด้วยการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เรื่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของ
ทวีปอเมริกาเหนือ 
 การพัฒนากระบวนการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ เรื ่อง ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมและแนวทางการจัดการของทวีป
อเมริกาเหนือ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้
จำนวน 4 แผนการจัดการเรียนรู้ มีการออกแบบกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียน
เกิดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน ร่วมกับกิจกรรมบอร์ดเกมเมืองปลอดคาร์บอน เพ่ือ
สะท้อนปัญหาและสิ่งที่เกิดขึ ้นจากปัญหาสภาพแวดล้อม กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู ้และ
สร้างสรรค์นวัตกรรมการแก้ปัญหาหรือส่งเสริมการพัฒนาชุมชนของตนเอง ทั้งเป็นการส่งเสริม
กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning มีการเผยแพร่ให้กับคณะครูในโรงเรียนเพื่อเป็นแนวทาง
ในการออกแบบและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ ในโรงเรียน 

2. เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น โดยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
Active Learning วิชาวิชาสังคมศึกษา สาระภูมิศาสตร์ที่บูรณาการบนฐานการเรียนรู้ชุมชน ด้วย
การจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบร่วมกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 จากการเรียนรู้ การส่งเสริมความสามารถของนักเรียนที่เกิดจากการพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาชุมชน เช่น 

• นวัตกรรมเพื ่อพัฒนาชุมชนของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีท ี ่ 3 โรงเร ียนบ้านปง            
(อินทขิลวิทยาคาร) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้นวัตกรรมแม่แตงผลิใบ 
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• ผลการประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน ของนักเรียนหลังจากการ
เรียนรู้ 

 ผลการวิเคราะห์และประเมินทักษะการคิดแบบผู้ประกอบการของนักเรียนหลังจากการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านปง (อินทขิลวิทยาคาร) พบว่า 
นักเรียนทั้ง 3 กลุ่มมีค่าเฉลี่ยของคะแนนการประเมินอยู่ในระดับคะแนนที่ค่อนข้างสูง ประกอบด้วย 
36 30 และ 29 ตามลำดับ โดยเมื่อเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนดเอาไว้แล้วทุกกลุ่มอยู่ในระดบัดี 
และมีค่าเฉลี่ยคะแนนสูงสุดอยู่ที่ 36 คะแนน ค่าเฉลี่ยคะแนนต่ำสุดอยู่ที่ 29 คะแนน ค่าเฉลี่ยระดับ
คะแนนประเมินทั้งห้องอยู่ที่ 31.67 คะแนน เมื่อแปลค่าคะแนนที่ได้แล้วพบว่าจากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เชิงออกแบบและกิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์แล้วนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 อยู่ใน
ระดับด ี
 
12. สรุปผลการใช้นวัตกรรม และการอภิปรายผล 
 การจัดทำนวัตกรรม การจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning วิชาสังคมศึกษาที่บูรณาการ
บนฐานการเรียนรู้ชุมชน ตำบลอินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ด้วยการเรียนรู้เชิงออกแบบ
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน นักเรียนชั้น
ม ัธยมศึกษาป ีท ี ่  3 ด ้วยแผนการจ ัดการเร ียนรู้ ก ิจกรรมการเร ียนการสอนแบบบูรณาการ                
เรื่อง แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพื่อความยั่งยืน  แหล่งเรียนรู้พื้นที่ตำบล      
อินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 10 ชั่วโมง ได้จัดทำขึ้นใบ
บริบทเชิงพื้นที่คือแนวคิดการจัดการศึกษาบริบทเชิงพื้นที่  (Area-based Learning: ABL) และการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning) ซึ่งจัดการศึกษาตามบริบทบน
ความรู้ตามบริบทท้องถิ่นและสร้างความร่วมมือกับชุมชนในการบูรณาการพื้นที่เรียนรู้กับโรงเรียน 
สร ้างความส ัมพ ันธ ์ระหว ่างผ ู ้ เร ียนก ับช ุมชน ย ึดโยงเข ้าก ับสภาพทางภ ูม ิศาสตร ์  และ
ทรัพยากรธรรมชาติในพื้นที่ รวมถึงสิ่งแวดล้อม วิถีชีวิต วัฒนธรรม และชุมชนหรือท้องถิ่น ที่นำมาใช้
เป็นฐานหรือหน่วยในการศึกษา โดยได้คำนึงถึงศักยภาพของพื้นที่โดยประสานเข้ากับกระบวนการ
บูรณาการในการเรียนรู้ในชั้นเรียน และนอกห้องเรียนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพ่ือพัฒนา
ชุมชน จากนวัตกรรมมุ่งเน้น คือ การพัฒนาให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดที่ส่งเสริมการพัฒนา
นักเรียนสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์จากการสร้างสรรค์ผ่านการพัฒนาจุดเด่นหรือปัญหาในชุมชนผ่าน
การออกแบบแผนธุรกิจหรือนวัตกรรมการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเพ่ือความยั่งยืน  
 เกิดการนำจุดเด่นหรือปัญหาที่พบในท้องถิ่น เช่น วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญา นำมา
ส่งเสริมและสร้างสรรค์ให้เกิดการสร้างหรือออกแบบนวัตกรรม เพื่อพัฒนาชุมชน ส่งเสริมให้นักเรียน
เกิดกระบวนการคิดเพ่ือสังคมเพ่ือให้เกิดความยั่งยืน ในฐานะพลเมืองโลกในปัจจุบัน 
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13. ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม 
 จากการพัฒนานวัตกรรมในครั้งนี้ ผู้พัฒนามีข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการศึกษา ดังนี้ 
 ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้ 
 1. การจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและการจัดกาเรียนรู้สร้างสรรค ์ครูผู้สอนต้องวางหลักเกณฑ์
และการออกแบบการประเมินการวัดพฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียนไว้อย่างละเอียดและ
ชัดเจน ครอบคลุมการวัดประเมินในทุก ๆด้านของการจัดการเรียนรู้เพื่อลดโอกาสการเกิดความ
คลาดเคลื่อนของการวัดประเมินผลในการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
 2. ในการวัดประเมินผลทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนของนักเรียน ผู้สอน
จำเป็นต้องใช้ความเป็นกลางในการประเมินและให้คะแนนเพื่อผลการประเมินที่ตรงกับสภาพความ
เป็นจริงมากที่สุด 
 ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้ 
 1. ในการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ขั้นตอนของการ
สร้างความคิดรวบยอดและการอภิปรายถือเป็นขั้นตอนที่ค่อนข้างสำคัญ เป็นการวัดการเรียนรู ้ว่า
นักเรียนเข้าใจและเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพหรือไม่จึงจำเป็นต้องออกแบบและจัดการเรียนรู้ที่    
คลอบคลุมเนื้อหาและช่วยพัฒนานักเรียน 
 ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 
 1. การพัฒนาการออกแบบการจัดการเรียนรู้ เช ิงออกแบบและการจัดการเรียนรู ้ เชิง
สร้างสรรค ์จะสามารถพัฒนาทักษะด้านอ่ืนที่เกี่ยวข้องหรือสามารถประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนการ
สอนในเนื้อหาอ่ืน ๆ ได้หรือไม่ 
 2. การออกแบบพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์อาจจะใช้เครื่องมือในการวิจัยที่หลากหลายครอบคลุมเพื่อวัดพัฒนาการทักษะคิดเชิง
นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาชุมชนนักเรียนอย่างรอบด้าน 
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ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญ 

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบบูรณาการ 
เรื่อง แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพื่อความยั่งยืน 

แหล่งเรียนรู้พื้นที่ตำบลอินทขิล อำเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 10 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน นายภาณุพงศ์ หน่อแก้ว 

รายการประเมิน 𝒙̅ ระดับความเห็น 
1. การกำหนดมาตรฐานการเรียนรู้   
     1.1 ความสอดคล้องกับผู้เรียน 3 ดี 
     1.2 ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหา 2.67 ดี 
     1.3 ความครอบคลุมสาระด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 3 ดี 
2. การกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้   
     2.1 ความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 3 ดี 
     2.2 ความสัมพันธ์กับเนื้อหา กิจกรรม การวัดผล และประเมินผล 3 ดี 
     2.3 ความครอบคลุมสาระด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 2.67 ดี 
3. การกำหนดสาระสำคัญ   
     3.1 ความสอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ 2.34 พอใช้ 
     3.2 ความครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 2.34 พอใช้ 
     3.3 ความถูกต้องของสาระสำคัญแสดงความคิดรวบยอดหรือแก่นของ
เนื้อหาการเรียนรู้ 

2.67 ดี 

4. การกำหนดสาระการเรียนรู้   
    4.1 ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 ดี 
    4.2 ความเหมาะสมกับเวลาที่ใช้สอน 3 ดี 
    4.3 ความเหมาะสมกับวัย และวุฒิภาวะของผู้เรียน 3 ดี 
    4.4 การจัดเรียงระดับความยากง่ายของสาระการเรียนรู้ 2.67 ดี 
5. การกำหนดกระบวนการเรียนรู้   
     5.1 การจัดกิจกรรมมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 ดี 
     5.2 ความครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 3 ดี 
     5.3 ความหลากหลายของกิจกรรมการเรียนรู้ 3 ดี 
     5.4 การส่งเสริมให้ผู้เรียนคิด และแสดงออก 2.67 ดี 
     5.5 การส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นพบและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 2.34 พอใช้ 
     5.6 การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และปฏิบัติอย่างมีข้ันตอนหรือเป็น
กระบวนการ 

3 ดี 

     5.7 การจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริง 3 ดี 
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รายการประเมิน 𝒙̅ ระดับความเห็น 
     5.8 การฝึกให้ผู้เรียนรู้จักเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรู้กับชีวิตจริง 3 ดี 
     5.9 การจัดการเรียนรู้ผู้เรียนให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
 

3 ดี 

     5.10 การเน้นกระบวนการให้ผู้เรียนฝึกทำงานร่วมกันกับผู้อื่น 3 ดี 
     5.11 ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าความรู้เพิ่มเติม 2.67 ดี 
     5.12 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 3 ดี 
     5.13 การส่งเสริมให้ผู ้เร ียนมีประสบการณ์ตรงจากธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 

2.67 ดี 

6. สื่อ และแหล่งการเรียนรู้   
     6.1 ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้และ
กิจกรรมการเรียนรู้ 

2.67 ดี 

     6.2 ช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดได้ง่ายขึ้น รวดเร็วขึ้น  3 ดี 
     6.3 ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 3 ดี 
     6.4 เหมาะสมกับวุฒิภาวะ วัยของผู้เรียน 3 ดี 
     6.5 ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสื่อที่หลากหลาย เช่น สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อบุคคล สื่อ
เทคโนโลยี สื่อสารสนเทศ สื่อจากธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม 

2.67 ดี 

7. การกำหนดวิธีการวัด และประเมินผล   
     7.1 ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 ดี 
     7.2 ความครอบคลุมด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย จิตพิสัย 3 ดี 
     7.3 วิธีการวัด และเครื่องมือมีความสอดคล้องกับธรรมชาติของวิชา 3 ดี 
     7.4 ใช้วิธีวัด และการประเมินผลหลายวิธี 2.34 พอใช้ 
     7.5 การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และปฏิบัติอย่างมีขั้นตอนหรือ
เป็นกระบวนการ 

2.67 ดี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



32 
 

 

แบบประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน 
นวัตกรรม แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพื่อความยั่งยืน 
รายวิชา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
คำชี้แจง : ทำเครื่องหมายลงในช่องระดับการประเมินตารางแต่ละข้อตามพฤติกรรมที่เกิดขึ้นจริง 
กลุ่ม............................................................................................................................. ......................... 

ลำดับ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับการประเมิน 

หมายเหตุ 3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1
(ปรับปรุง) 

1 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 

 

- นักเรียนออกแบบสร้างสรรค์
นวัตกรรมทีส่ร้างสรรค์และนำไปใช้ได้
จริง  

    

- นักเรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมที่มอียู่
ในชุมชนต่อยอดเพื่อพัฒนาชุมชน 

    

- นักเรียนออกแบบนวัตกรรมท่ีลด
ปัญหาและช่วยอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

    

2 การมองหาโอกาสและเป้าหมาย 

 

- นักเรียนกำหนดเป้าหมายของ
ประโยชน์การสร้างสรรค์นวัตกรรม
เพื่อชุมชน 

    

- นักเรียนระบุกลุ่มเป้าหมายของการ
สร้างนวัตกรรมที่ตอบสนองความ
ต้องการ 

    

- นักเรียนกำหนดความร่วมมือกับ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องเพื่อส่งเสรมิการ
สร้างสรรค์นวตักรรม 

    

3 การวางแผนและการจัดการ 
 - นักเรียนกำหนดแผนการดำเนินการ

ของการสร้างสรรค์นวตักรรมไว้อยา่ง
ชัดเจน 

    

- นักเรียนระบุทรัพยากรหลักท่ีจะใช้
ในการพัฒนาและออกแบบนวัตกรรม 

    

- นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่การทำงาน
ที่ชัดเจน อย่างเป็นระบบและเป็น
ขั้นตอน 
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ลำดับ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับการประเมิน 

หมายเหตุ 3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1
(ปรับปรุง) 

4 การคำนึงถึงความเสี่ยง 
 - นักเรียนประเมินมลูค่าของการ

ออกแบบนวัตกรรมเพื่อประเมินความ
เป็นไปได ้

    

- นักเรียนกำหนดโครงสร้างต้นทุนที่
ใช้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรมอย่าง
เหมาะสม 

    

- นักเรียนประเมินความเสีย่งของ
นวัตกรรมทีส่ร้างสรรค์ขึ้นมาอย่าง
เหมาะสม 

    

 
 

เกณฑ์การให้คะแนน   ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 
 

เกณฑ์การสรุปผลการประเมิน  
นักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไปถือว่า ผ่าน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
25-36 ดี 
13-24 พอใช้ 
1-12 ปรับปรุง 
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เกณฑ์การวัดและการประเมินทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน 
นวัตกรรม แม่แตงผลิใบ : ฐานการเรียนรู้ผู้ประกอบการชุมชนเพื่อความยั่งยืน 
รายวิชา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม                 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ลำดับ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับการประเมิน 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
1 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 

 

- นักเรียนออกแบบสร้างสรรค์
นวัตกรรมทีส่ร้างสรรค์และ
นำไปใช้ได้จริง  

นักเรียนออกแบบ
สร้างสรรค์นวตักรรมที่
สร้างสรรค์และตอบ
โจทย์การพัฒนานำไปใช้
ได้จริง 

นักเรียนออกแบบ
สร้างสรรค์นวตักรรมได้ดี
สามารถใช้เป็นแนวคิด
การพัฒนาได ้

นักเรียนออกแบบ
นวัตกรรมยังไม่ค่อยมี
ลักษณะของความ
สร้างสรรคเ์ท่าที่ควรและ
ยังไม่สามารถนำไปใช้ได ้

- นักเรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมทีม่ี
อยู่ในชุมชนต่อยอดเพื่อพัฒนา
ชุมชน 

นักเรียนสร้างสรรค์
นวัตกรรมทีต่่อยอดและ
เพิ่มมูลค่าต่อชุมชนไดด้ี
มาก 

นักเรียนสร้างสรรค์
นวัตกรรมทีต่่อยอดและ
เพิ่มมูลค่าต่อชุมชนไดด้ี
ปานกลาง 

นักเรียนสร้างสรรคย์ังไม่
สามารถส่งใหน้วัตกรรม
เกิดการต่อยอดและเพิ่ม
มูลค่าต่อชุมชน 

- นักเรียนออกแบบนวัตกรรมที่ลด
ปัญหาและช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 

นวัตกรรมที่นักเรียน
ออกแบบช่วยลดปัญหา
และช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมของชุมชนได้
ดีมาก 

นวัตกรรมที่นักเรียน
ออกแบบช่วยลดปัญหา
และช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมของชุมชนได้
ในระดับปานกลาง 

นวัตกรรมที่นักเรียน
ออกแบบยังขาดการ
ส่งเสริมช่วยลดปัญหา
และช่วยอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมของชุมชน 

2 การมองหาโอกาสและเป้าหมาย 

 

- นักเรียนกำหนดเป้าหมายของ
ประโยชน์การสร้างสรรค์
นวัตกรรมเพื่อชุมชน 

นักเรียนกำหนด
เป้าหมายและประโยชน์
ของการสร้างนวัตกรรม
อย่างละเอียดชัดเจน 

นักเรียนยังกำหนด
เป้าหมายและประโยชน์
ของการสร้างนวัตกรรม
ค่อนข้างชัดเจน 

นักเรียนยังไม่มีกำหนด
เป้าหมายและประโยชน์
ของการสร้างนวัตกรรม
ที่ละเอียดชัดเจน 

- นักเรียนระบุกลุ่มเป้าหมายของ
การสร้างนวัตกรรมที่ตอบสนอง
ความต้องการ 

นักเรียนกำหนด
กลุ่มเป้าหมายของ
นวัตกรรมไว้อย่าง
ครอบคลมุชัดเจน 

นักเรียนกำหนด
กลุ่มเป้าหมายของ
นวัตกรรมไว้ยังไม่ค่อย
ครอบคลมุชัดเจน 

นักเรียนไม่มีกำหนด
กลุ่มเป้าหมายของ
นวัตกรรมไว้ใน
รายละเอียดงาน 

- นักเรียนกำหนดความร่วมมือกับ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องเพื่อส่งเสรมิ
การสร้างสรรค์นวัตกรรม 

นักเรียนมีการกำหนด
ความร่วมมือเพื่อ
ส่งเสริมสร้างสรรค์
นวัตกรรมไว้อย่าง
ครบถ้วนสมบรูณ ์

นักเรียนมีการกำหนด
ความร่วมมือเพื่อส่งเสริม
สร้างสรรค์นวตักรรมไว้
ยังไม่ครอบคลุม 

นักเรียนมีการกำหนด
ความร่วมมือเพื่อส่งเสริม
สร้างสรรค์นวตักรรมไว้
ไม่ชัดเจนและขาด
รายละเอียด 

3 การวางแผนและการจัดการ 
 - นักเรียนกำหนดแผนการ

ดำเนินการของการสร้างสรรค์
นวัตกรรมไว้อย่างชัดเจน 

นักเรียนมีการกำหนด
แผนการดำเนินการของ
การสร้างสรรค์
นวัตกรรมไว้อย่าง
ชัดเจนดีมาก 

นักเรียนมีการกำหนด
แผนการดำเนินการของ
การสร้างสรรค์นวัตกรรม
ไว้ค่อนข้างละเอียด
ชัดเจน 

นักเรียนมีการกำหนด
แผนการดำเนินการของ
การสร้างสรรค์
นวัตกรรมไว้ยังไม่
ละเอียดชัดเจน 
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ลำดับ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับการประเมิน 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
3 การวางแผนและการจัดการ 

 

- นักเรียนระบุทรัพยากรหลักท่ีจะ
ใช้ในการพัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรม 

นักเรียนระบุทรัพยากร
หลักท่ีจะใช้ในการ
พัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรมอย่างชัดเจน 

นักเรียนระบุทรัพยากร
หลักท่ีจะใช้ในการพัฒนา
และออกแบบนวัตกรรม
ยังค่อนข้างละเอียด 

นักเรียนระบุทรัพยากร
หลักท่ีจะใช้ในการ
พัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรมไม่ค่อย
ละเอียด 

- นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่การ
ทำงานท่ีชัดเจน อย่างเป็นระบบ
และเป็นขั้นตอน 

นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่
การทำงานท่ีชัดเจน 
อย่างเป็นระบบและเป็น
ขั้นตอนเป็นอย่างด ี

นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่
การทำงานแต่ยังไม่ค่อย
ชัดเจน แต่ค่อนข้าง
ทำงานเป็นขั้นตอน 

นักเรียนไม่มีการแบ่ง
หน้าท่ีการทำงาน ขาด
การทำงานอย่างเป็น
ระบบและเป็นข้ันตอน 

4 การคำนึงถึงความเสี่ยง 
 - นักเรียนประเมินมลูค่าของการ

ออกแบบนวัตกรรมเพื่อประเมิน
ความเป็นไปได ้

นักเรียนมีการกำหนด
และประเมินมูลคา่ของ
การออกแบบนวัตกรรม
เพื่อประเมินความ
เป็นไปได้ไว้อยา่งชัดเจน 

นักเรียนมีการกำหนด
และประเมินมูลคา่ของ
การออกแบบนวัตกรรม
เพื่อประเมินความเป็นไป
ได้ไวค้่อยข้างชัดเจน 

นักเรียนมีการกำหนด
และประเมินมูลคา่ของ
การออกแบบนวัตกรรม
เพื่อประเมินความ
เป็นไปได้ยังไม่ละเอียด 

- นักเรียนกำหนดโครงสร้างต้นทุน
ที่ใช้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรม
อย่างเหมาะสม 

นักเรียนกำหนด
โครงสร้างต้นทุนท่ีใช้ใน
การสร้างสรรค์
นวัตกรรมอย่าง
เหมาะสม 

นักเรียนกำหนด
โครงสร้างต้นทุนท่ีใช้ใน
การสร้างสรรค์นวัตกรรม
อย่างค่อนข้างเหมาะสม 

นักเรียนกำหนด
โครงสร้างต้นทุนท่ีใช้ใน
การสร้างสรรค์
นวัตกรรมยังไม่
ครอบคลมุ 

- นักเรียนประเมินความเสีย่งของ
นวัตกรรมทีส่ร้างสรรค์ขึ้นมาอย่าง
เหมาะสม 

นักเรียนมีการประเมิน
ความเสีย่งของการ
ประกอบกิจการและ
นวัตกรรมไว้เป็นอยา่งดี
ละเอียดครอบคลุม 

นักเรียนมีการประเมิน
ความเสีย่งของการ
ประกอบกิจการและ
นวัตกรรมไว้ค่อนข้าง
ครอบคลมุ 

นักเรียนมีการประเมิน
ความเสีย่งของการ
ประกอบกิจการและ
นวัตกรรมไว้ยังไม่
ละเอียดครอบคลุม 

 
เกณฑ์การให้คะแนน   ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 

 
เกณฑ์การสรุปผลการประเมิน       
นักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพพอใช้ขึ้นไปถือว่า ผ่าน 
 
 

 
 
 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
25-36 ดี 
13-24 พอใช้ 
1-12 ปรับปรุง 
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แบบประเมินความตรงเนื้อหาของเครื่องมือนวัตกรรม 
คำชี้แจง : ขอให้ท่านพิจารณาข้อคำถามต่อไปนี้วัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดย
ทำเครื่องหมาย √ ลงใน ช่อง      ที่ตรงกับการพิจารณาของท่านโดยมีเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดได้ไม่ตรง ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจ ว่าข้อคำถามนั้นวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดได้ตรง ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
นิยามตัวแปร 
 ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน หมายถึง การคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ที่ช่วย
แก้ปัญหา หรือพัฒนาสิ่งใหม่ๆ ตอบสนองผู้คน ด้วยผลิตภัณฑ์ใหม่ หรือกระบวนการใหม่ ที่มีคุณค่า 
และสามารถสร้างคุณค่าและประโยชน์ได้  ประกอบด้วย 1. ความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์สิ ่งใหม่ ,2. 
เป้าหมายนวัตกรรม ,3. การวางแผนและการจัดการ ,4. การคำนึงถึงความเสี่ยง มาตรประเมินรวมค่า 
3 ระดับประกอบด้วย ดี พอใช้ และปรับปรุง จำนวน 12 ข้อ 

ตารางระบุรายละเอียดของเครื่องมือวิจัย 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสังเกตพฤติกรรมที่มุ่งหวัง 
น้ำหนัก

ความสำคัญ 
(ร้อยละ) 

จำนวน
(ข้อ) 

1. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่ง
ใหม ่

- น ักเร ียนออกแบบสร้างสรรค์นว ัตกรรมที่
สร้างสรรค์และนำไปใช้ได้จริง  

8.33 1 

- นักเรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมที่มีอยู่ในชุมชนต่อ
ยอดเพื่อพัฒนาชุมชน 

8.33 1 

- นักเรียนออกแบบนวัตกรรมที่ลดปัญหาและชว่ย
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

8.33 1 

2. การมองหาโอกาสและ
เป้าหมาย 

- นักเรียนกำหนดเป้าหมายของประโยชน์การ
สร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อชุมชน 

8.33 1 

- น ักเร ียนระบุกล ุ ่มเป ้าหมายของการสร ้าง
นวัตกรรมที่ตอบสนองความต้องการ 

8.33 1 

- นักเรียนกำหนดความร่วมมือกับหน่วยงานที่
เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมการสร้างสรรค์นวัตกรรม 

8.33 1 

3. การวางแผนและการจัดการ - นักเรียนกำหนดแผนการดำเนินการของการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมไว้อย่างชัดเจน 

8.33 1 

- นักเรียนระบุทรัพยากรหลกัท่ีจะใช้ในการพัฒนา
และออกแบบนวัตกรรม 

8.33 1 

- นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่การทำงานที่ชัดเจน 
อย่างเป็นระบบและเป็นข้ันตอน 

8.33 1 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสังเกตพฤติกรรมที่มุ่งหวัง 
น้ำหนัก

ความสำคัญ 
(ร้อยละ) 

จำนวน
(ข้อ) 

4. การคำนึงถึงความเสี่ยง - น ักเร ียนประเม ินม ูลค่าของการออกแบบ
นวัตกรรมเพื่อประเมินความเป็นไปได้ 

8.33 1 

- นักเรียนกำหนดโครงสร้างต้นทุนที่ใช้ในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมอย่างเหมาะสม 

8.33 1 

- นักเรียนประเมินความเสี ่ยงของนวัตกรรมที่
สร้างสรรค์ขึ้นมาอย่างเหมาะสม 

8.33 1 

รวม 100 12 
ตารางแบบสังเกตพฤติกรรมมาตรประเมินรวมค่า 3 ระดับ 

ข้อคำถาม 
ระดับประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์สิ่งใหม่ หมายถึง การออกแบบสร้างสรรค์สิ่งใหม่ เพื่อการพัฒนาต่อยอดมูลค่า และช่วยลดปัญหาและ
ช่วยอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 
- นักเรียนออกแบบสร้างสรรค์นวัตกรรมที่สร้างสรรค์และนำไปใช้ได้
จริง  

   
 

- นักเรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมทีม่อียู่ในชุมชนต่อยอดเพื่อพัฒนา
ชุมชน 

   
 

- นักเรียนออกแบบนวัตกรรมที่ลดปัญหาและช่วยอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 

   
 

2. การมองหาโอกาสและเป้าหมาย หมายถึง การมองหาโอกาสและความเป็นไปได้ของกิจการ เพื่อพฒันาและต่อยอดการเติบโต
ของกิจการผ่านคู่ค้าและเป้าหมายของผลิตภณัฑ ์
 
- นักเรียนกำหนดเป้าหมายของประโยชน์การสร้างสรรค์นวตักรรมเพือ่
ชุมชน 

 
   

- นักเรียนระบุกลุ่มเป้าหมายของการสร้างนวัตกรรมที่ตอบสนองความ
ต้องการ 

 
   

- นักเรียนกำหนดความร่วมมือกับหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องเพื่อส่งเสรมิ
การสร้างสรรค์นวัตกรรม 

 
   

3. การวางแผนและการจัดการ หมายถึง การดำเนินการผ่านการวางกรอบและแนวทางไว้เพื่อตอบสนองและควบคุมความเป็นไป
และการบริหารจัดการที่ราบรื่น 
- นักเรียนกำหนดแผนการดำเนินการของการสรา้งสรรค์นวัตกรรมไว้
อย่างชัดเจน 

 
   

- นักเรียนระบุทรัพยากรหลักท่ีจะใช้ในการพัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรม 

 
   

- นักเรียนมีการแบ่งหน้าที่การทำงานท่ีชัดเจน อย่างเป็นระบบและ
เป็นขั้นตอน 
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ข้อคำถาม 
ระดับประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

4. การคำนึงถึงความเสี่ยง หมายถึง การวางแผนด้านทุนในการการประกอบกิจการและการประเมินความเป็นไปได้ของการ
ออกแบบกิจการ 
 
- นักเรียนประเมินมูลค่าของการออกแบบนวัตกรรมเพื่อประเมินความ
เป็นไปได้ 

 
   

- นักเรียนกำหนดโครงสร้างต้นทุนที่ใช้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรม
อย่างเหมาะสม 

 
   

- นักเรียนประเมินความเสีย่งของนวัตกรรมทีส่ร้างสรรค์ขึ้นมาอย่าง
เหมาะสม 

 
   

 
โปรดระบุข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาพกิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ส่ิงแวดล้อมชุมชน   2 ชั่วโมง 
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ภาพกิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง นักสำรวจชุมชน   2 ชั่วโมง 
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ภาพกิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง นิเวศวัฒนธรรมชุมชน   2 ชั่วโมง 
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ภาพกิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง นวัตกรรมเพื่อชุมชน   4 ชั่วโมง 

 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้นวัตกรรมแม่แตงผลิใบ 



43 
 

 

บอร์ดเกมเมืองปลอดคาร์บอนบูรณาการการจัดการสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน 
 



 

 

 


